
En route pour les jeux ! Construire un projet antique en Français, maths et EPS en 6e.

https://lettres.ac-normandie.fr/?En-route-pour-les-jeux-Construire-un-projet-antique-en-Francais-maths-et-
EPS-en

En route pour les jeux !

Construire un projet antique

en Français, maths et EPS en

6e.
- LCA -  Programmes et textes officiels -  Français Culture Antique - 6ème - 

Date de mise en ligne : jeudi 6 juillet 2023

Copyright © Lettres - Académie de Normandie - Tous droits réservés

Copyright © Lettres - Académie de Normandie Page 1/3

https://lettres.ac-normandie.fr/?En-route-pour-les-jeux-Construire-un-projet-antique-en-Francais-maths-et-EPS-en
https://lettres.ac-normandie.fr/?En-route-pour-les-jeux-Construire-un-projet-antique-en-Francais-maths-et-EPS-en
https://lettres.ac-normandie.fr/?En-route-pour-les-jeux-Construire-un-projet-antique-en-Francais-maths-et-EPS-en


En route pour les jeux ! Construire un projet antique en Français, maths et EPS en 6e.

Vous trouverez ci-dessous en consultation des ressources produites par un groupe de travail académique animé par
Mme Estienne. Elles visent à accompagner la mise en place du dispositif FMCA en classe de 6ème.

Contributeurs :

•  Lettres : Florence Guisiana, collège Brunet à Caen, Arnaud Juchs, collège Rostand à Argentan, Séléné
Leguerney, CPD Calvados

•  EPS : Sophie Le Parlouer, collège Létot à Bayeux (14)
•  Mathématiques : Senhadji Luisa, collège le Roumois à Routot (27)
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https://digipad.app/p/411830/62443f2707709
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